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 echen erk 
Material 

•  ti t 

•   att «Akkumu ator» 

Fähigkeiten 

• kann eine  ah  vom  aten u   e en o er  arau  
 chrei en 

• kann   ei  ah en a  ieren un  ver  eichen 

Aktion «in Akkumulator speichern» 

Datenbus → Akkumulator 
 

1.  chrei e  ie  ah   e   aten u  e  in  en 
Akkumu ator. 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

Aktion «von Akkumulator lesen» 

Akkumulator → Datenbus 
 

1.  chrei e  ie  ah   e  Akkumu ator  in  en  aten u . 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 

 

 

 

Aktion «Addieren» 

Datenbus + Akkumulator → Akkumulator 
 

1. A  iere  ie  ah   e   aten u  e  un   ie  ah   e  
Akkumu ator . 

2.  chrei e  a   e u tat in  en Akkumu ator. 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

Aktion «Vergleichen» 

1. Ver  eiche  ie  ah   e   aten u  e  mit  er  ah   e  
Akkumu ator . 

2. Fa     ei e Zahlen gleich  in ,  chrei e eine 1 in  en 
Akkumu ator. 

3. Fa     ie Zahlen unterschiedlich  in ,  chrei e eine 0 
in  en Akkumu ator. 

4. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 



  h  erk 
Materialien 

•  ti t 

•   att « ro ramm  h er» 

Fähigkeiten 

• kann  en aktue  en  e eh  au   em   eicher ho en 
un   en  ro ramm  h er  ür  en n ch ten  e eh  
vor ereiten 

• kann au   e eh   en Inha t  e   e i ter  
« ro ramm  h er» au   en mit etei ten Wert  et en 

Aktion «zurücksetzen» 

1. Notiere im  e i ter « ro ramm  h er»  ie  ah  « » 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

Aktion «Befehl holen» 

1. «  eicher erk, von   eichera re  e __  e en.» 
( __   Inha t  e   e i ter  « ro ramm  h er») 
 arten au  «Ferti ». 

2.  rhöhe  en Inha t  e   e i ter  « ro ramm  h er» 
um   

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 

 

 

 

 

 

Aktion «Programmzähler auf __ setzen» 

1. Notiere  en Wert __ im  e i ter « ro ramm  h er». 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ».  



  eicher erk 
Material 

•  ti t 

•   eicher-Karten mit mehreren  ro rammen 

•   att « aten u » 

Fähigkeiten 

•    t ein  ro ramm in  en   eicher 

•  ie t vom   eicher 

•  chrei t in  en   eicher 

Vorbereitung 

1. Le e  a    att « aten u » in  ie Mitte,  o  a   e   ür 
a  e  u  n  ich i t. 

Aktion «Programm __ laden» 

1. Le e  ie   eicherkarten  e   ro ramm  __ vor  ir 
au . 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti .» 

 

 

 

 

Aktion «Von Speicheradresse __ lesen» 

Speicher-Karte → Datenbus 
 

1.  uche  ie   eicher-Karte mit  er A re  e __. 

2.  chrei e  en Wert  er   eicher-Karte au   en 
 aten u . 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti .» 

Aktion «In Speicheradresse __ speichern» 

Datenbus → Speicher-Karte 
 

1.  uche  ie   eicher-Karte mit  er A re  e __. 

2.  chrei e  en Wert  e   aten u  e  au   ie   eicher-
Karte. 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 



 teuer erk 
Material 

• - 

Fähigkeiten 

• ar eitet  e eh e  em    unten tehen er Check i te 
 en Von Neumann-  k u  a  

Aktion «Von Neumann-Zyklus abarbeiten» 

1. « to  uhr, neue  un e  tarten.»  arten au  «Ferti » 

2. «  h  erk,  e eh  ho en.»  arten au  «Ferti » 

3. « eko ier erk,  eko ieren un  au  ühren.» 
  arten au  «Ferti » 

4.  e inne  ie er  ei  unkt  . 

 

 eko ier erk 
Material 

•  ti t 

•   att « e eh  re i ter» 

•   att « e eh   at  (Mikroco e)» 

Fähigkeiten 

•  eko iert  ro ramm- e eh e 

•  ührt  eko ierte  e eh e au  

Aktion «Dekodieren und ausführen» 

Datenbus → Befehlsregister 
 

1.  chrei e  en Wert vom  aten u  in   e eh  re i ter. 

2.  uche  en  e eh  mit  er Nummer __ im  e eh   at . 
(__    .  te  e  e  Werte  im  e eh  re i ter) 

3. Führe  en vorher  e un enen  e eh  au . 

4. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 



 to  uhr 
Material 

•  ti t 

•   att « un en eiten» 

• Uhr  mart hone 

Fähigkeiten 

•  to  t  ie  eit,  ie  ür  ie A ar eitun  eine  Von 
Neumann-  k u  er or er ich i t un  notiert  ie au  
 em Noti   att 

Aktion «Neue Runde starten» 

Mit  to  uhr: 

1. Fa     to  uhr   u t: 
 to  e  ie  to  uhr un  notiere  ie an ei te  eit. 

2.  et e  ie  to  uhr  urück un   tarte  ie. 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 

Mit norma er Uhr: 

1. Notiere  ie aktue  e  eit. 

2. Fa     ereit  eine  rühere  eit notiert i t: 
 erechne un  notiere  ie  eit,  ie  ür  ie ver an ene 
 un e  enöti t  ur e. 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 enut er*in 
Material 

•  ti t 

Fähigkeiten 

• kann ein  ro ramm  tarten 

• kann eine  ah  ein e en 

Aktion «Programm __ starten» 

1. «  eicher erk,  ro ramm __  a en.» 
(__    ah   em    Au tra   er Lehr er on) 

2. «  h  erk,  urück et en.»  arten au  « erti » 

3. « teuer erk, von Neumann-  k u  a ar eiten.» 

Aktion «Zahl eingeben» 

Zahl → Datenbus 
 

1. Notiere eine  ah    i chen 0 un  99 in  en  aten u . 

2. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti » 

 



 i   chirm 
Material 

•  ti t 

•   att « i   chirm» 

Fähigkeiten 

•  chrei t Werte au   en  i   chirm 

Aktion «Wert anzeigen» 

Datenbus → Bildschirm 
 

1.  chrei e  en Wert  e   aten u  e  au   en 
 i   chirm. 

2. Ha te  a    att  ür  ie  an e Gru  e  icht ar  ür eini e 
 ekun en in  ie Höhe. 

3. Quittiere  ie Aktion mit «Ferti ». 

 

  



  eichera re  e   

 A 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e   

 C 
( ro ramm  ) 

  eichera re  e   

   
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 4 

4C 
( ro ramm  )



  eichera re  e 5 

50 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e   

4  
( ro ramm  )

  eichera re  e A 

   
( ro ramm  ) 

 



  eichera re  e   

6A 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e   

 A 
( ro ramm  ) 

  eichera re  e   

6  
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 4 

   
( ro ramm  )



  eichera re  e 5 

 C 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 7 

50 
( ro ramm  ) 

  eichera re  e 6 

4C 
( ro ramm  ) 

 



  eichera re  e   

6A 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e   

78 
( ro ramm  ) 

  eichera re  e   

 A 
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 4 

80 
( ro ramm  )



  eichera re  e 5 

   
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 7 

50 
( ro ramm  ) 

  eichera re  e 6 

4  
( ro ramm  ) 

 

  eichera re  e 8 

   
( ro ramm  )



  eichera re  e   

 A 
( ro ramm 4) 

 

  eichera re  e   

 A 
( ro ramm 4) 

  eichera re  e   

 9 
( ro ramm 4) 

 

  eichera re  e 4 

4A 
( ro ramm 4)



  eichera re  e 5 

78 
( ro ramm 4) 

 

  eichera re  e 7 

50 
( ro ramm 4) 

  eichera re  e 6 

80 
( ro ramm 4) 

 

  eichera re  e 8 

 0 
( ro ramm 4)



  eichera re  e 9 

0  
( ro ramm 4) 

  eichera re  e A 
0     

     

     

     

     

( ro ramm 4) 
 



Befehlssatz (Mikrocode) 

Befehl 1 

«  eicher erk, von   eichera re  e __  e en.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 
Warten au  « erti » 
« echen erk, in Akkumu ator   eichern.» 

Befehl 2 

« echen erk, von Akkumu ator  e en.» 
Warten au  « erti » 
«  eicher erk, in   eichera re  e __   eichern.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 

Befehl 3 

«  eicher erk, von   eichera re  e __  e en.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 
Warten au  « erti » 
« echen erk, a  ieren.» 

Befehl 4 

«  eicher erk, von   eichera re  e __  e en.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 
Warten au  « erti » 
« i   chirm, Wert an ei en.» 

Befehl 5 

«An a  e,  a   ro ramm i t  erti .» 

Befehl 6 

« enut er*in,  ah  ein e en.» 
Warten au  « erti » 
«  eicher erk, in   eichera re  e __   eichern.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 

Befehl 7 

«  eicher erk, von   eichera re  e __  e en.» (__    .  te  e im  e eh  re i ter) 
Warten au  « erti » 
« echen erk, ver  eichen.» 

Befehl 8 

« echen erk, von Akkum uator  e en.» 
Warten au  « erti » 
Nur, falls die Zahl auf dem Datenbus gleich 0 ist: «  h  erk,  ro ramm  h er au     et en.» 


